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3.5. RÉUTILISER LES ASSETS

Pourquoi ?
Peu d’assets graphiques produits
sont conservés d’une production à

l’autre car ils ne sont pas conçus pour
être réutilisé ou archivé



3.5. RÉUTILISER LES ASSETS

Comment

Chaque asset
Les outils utilisés (versions du logiciel)
Les scripts et plugins nécessaires pour la mise
en œuvre de l’asset.

 Etiqueter Ranger Versionner



3.5. RÉUTILISER LES ASSETS

Comment

Testez les marketplaces d’assets qui produisent
des modèles 3D comme Megascans d’Unreal, ou
Texturing.xyz (banque d’images) ou encore Adobe
Substance



ET VOUS, 
QUELLE ACTION ÉCO-
RESPONSABLE AVEZ

VOUS MIS EN PLACE ?
Dites le nous ci-dessous


